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O presente artigo apresenta os resultados alcangados pelo Grupo de Pesquisa em Representacao
de Conhecimento e Recuperagao da Informacao (RECRI) da Escola de Ciéncia da Informacao (ECI) da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), referentes a um projeto que contou com o suporte de dois
alunos, um de mestrado e um de doutorado, oriundos de programas de pés-graduacao da ECI. Teve como
objetivo a reformulagao da apresentacao dos conteldos e a producao de material didatico para o ensino de
disciplinas de Organizacao e Tratamento da Informacédo e do Conhecimento, oferecidas aos alunos de
graduacao do curso de Biblioteconomia da ECI/UFMG. Mais especificamente, este artigo descreve o
trabalho inicial da remodelagem dos conteldos de duas disciplinas: Sistemas de Classificagdao - CDU e
Sistemas de Classificacao - CDD. Este trabalho evidenciou a necessidade e importancia do desenvolvimento
de projetos pedagdgicos tedricos que possam refletir e criar inovagdo nas praticas de ensino-aprendizagem.

Formacéao Docente; Producédo de Material Didatico; Redesenho Educacional. Organizacao
da Informacéo e do Conhecimento.

The present article presents the results achieved by the Research Group on Knowledge
Representation and Information Retrieval, RECRI of the School of Information Science (ECI) of the Federal
University of Minas Gerais (UFMG), referring to a project that was supported by Two students, one master's
and one doctoral, coming from ECI's graduate programs. It aimed to reformulate the presentation of content
and the production of didactic material for the teaching of Information and Knowledge Organization and
Treatment courses offered to undergraduate students of the EClI / UFMG Librarianship course. More
specifically, this work began to reshape the contents of two disciplines: Classification Systems - CDU and
Classification Systems - CDD. This work evidenced the need and importance of the development of practical
and theoretical projects that can reflect and create pedagogical innovation for teaching and learning in the
field of OTIC disciplines.

Teacher Training; Production of Didactic Material; Educational Redesign. Organization of
Information and Knowledge.
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INTRODUCAO

O mundo interconectado, globalizado e dindmico ndo pode mais se distanciar das tecnologias de
informacgao e comunicagdo (TICs) e os profissionais que trabalham no ensino superior tém feito uso dos
recursos dessas tecnologias para aperfeicoar o processo de constru¢do do conhecimento dos alunos. No
Brasil, nota-se uma tendéncia em se valorizar as iniciativas sobre investigagdes de inovagdo em praticas
pedagdgicas no ensino superior, a partir das acdes e metas estipuladas pelo Ministério da Educagao
(MEC), um 6rgao governamental que busca transformar o modelo vigente. A pratica universitaria nao
pode mais se basear em uma relagao rigida, caracterizada pela memorizagao do conteudo, mas, sim, em
uma efetiva possibilidade de produgdo do conhecimento.

Na contemporaneidade, considera-se que o ensino superior oferece oportunidades para a construgao do
conhecimento de forma critica e sistematizada, sendo necessario criar condigdes inovadoras ¢
favoraveis que permitam que professores e alunos possam refletir sobre a teoria e a pratica do ensino-
aprendizagem. A formacdo inicial e a formagdo continuada de professores demonstram o
comprometimento das instituigdes de ensino com o processo educativo, evidenciando a postura critica
e o papel social do docente. Nesse sentido, nota-se a importancia de fomentar a qualidade e a inovagao
do processo de ensino-aprendizagem nos cursos de ensino superior, introduzindo novas metodologias
pedagobgicas, com uso de meios tecnologicos € com o aprimoramento de material didatico.

Pautado nesse desafio, o Grupo de Pesquisa em Representagdo de Conhecimento e Recuperagdo da
Informagao, RECRI, da Escola de Ciéncia da Informacdo da Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG), no Brasil, desenvolveu um projeto que esta ligado ao Programa de Incentivo a Formacao
Docente (PIFD), oferecido pela Pro-Reitoria de Graduagdo da UFMG. Esse trabalho teve o suporte de
dois alunos, oriundos dos programas da ECI/UFMG, Pés-Graduagdo em Gestdo & Organizagdo do
Conhecimento - PPG-GOC e Pés-Graduagao em Ciéncia da Informacao - PPGCI, para possibilitar o
contato desses alunos com as questoes pedagogicas da docéncia no ensino superior. O objetivo
norteador do projeto ¢ a reformulacao da apresentacdo dos contetidos e a producdo de material didatico
para o ensino no campo da Organizacdo e Tratamento da Informagdo e do Conhecimento do curso de
Biblioteconomia da ECI/UFMG. Mais especificamente, este artigo apresenta os principais resultados
alcangados com o trabalho inicial de remodelagem dos contetidos para duas disciplinas: Sistemas de
Classificagao - CDD e Sistemas de Classificagdo - CDU.

O artigo esta organizado como segue: na introdugdo apresenta-se a visdo geral sobre o ensino superior
e o projeto RECRI; em seguida, descreve a técnica que ¢ aplicada para o ensino-atividade; a secao
objetos de aprendizagem caracteriza ¢ aponta os objetivos de diferentes recursos digitais; a se¢ao
sistemas de classificacdo bibliograficos apresenta as caracteristicas deste tipo de instrumento; a se¢do
metodologia descreve os procedimentos que foram aplicados na concretizagao do projeto de ensino; a
secdo de resultados expde a implementagdo dos novos recursos digitais de aprendizagem em cada
disciplina e termina com as conclusdes e a¢des futuras.

FORMAGAO EM SITUACAO

O método de capacitagdo Formagao em Situacdo, segundo Navarro (2015), é uma técnica que segue a
abordagem de Jean-Marie Barbier para a educacdo de adultos. A técnica ¢ pautada no atendimento a
dimensdo multidimensional de formacgdo do individuo, quando se busca contemplar as perspectivas
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cognitiva, politica e social do aluno, atrelando-as aos novos conhecimentos técnico-cientificos que se
quer ensinar, saberes estes que sdo inerentes as praticas da profisséo.

Em entrevista concedida a Boas (2012, p. 261), Barbier declara que seus estudos iniciaram nos anos de
1980, utilizando-se das “situagdes de trabalho, das novas tecnologias ou das pesquisas em formagdo”,
para “desenvolver uma tipologia das culturas educativas e, em particular, uma distingdo entre culturas
de ensino, culturas de formacao e culturas de desenvolvimento de competéncias™. Para Barbier, na
Formacao em Situacdo, os “conceitos-chave sao todos aqueles que giram em torno das relagoes entre
formacgdo e atividade. Por exemplo, a nogdo de objetivo, de capacidade, de negociacao, de alternancia”
(Boas, 2012, p. 265), que pode ser apresentada da seguinte maneira:

ATIVIDADE MOTIVAGAO
ACOES
l CONSCIENTES E
REALIDADE OPERACOES
DO AUTOMATIZADAS
ALUNO (APRENDIZAGEM)
ENSINO-
APRENDIZAGEM
TRANSFORMADOR | FINALIDADE

Figura 1 — Formacao em Situa¢do

Fonte: as autoras (2017).

Analisando a Figura 1, tem-se a Atividade a ser ensinada, que envolve a Motivagao do aluno para a sua
realizagdo, que sé pode ser alcangada pela competéncia individual desse aluno em assumir iniciativas
(Realidade do Aluno). A partir disso, sdo determinadas as situagdes de trabalho, que abarcam as A¢des
Conscientes, que dardo condi¢des ao aluno de compreender, conceitualmente, a atividade, e a aplicacdo
condicionada de seus procedimentos (Operagdes Automatizadas), que evidenciam a Finalidade de tal
atividade e promovem um Ensino-aprendizagem Transformador. Nessa perspectiva, o professor ¢ um
mediador e deve levar seus alunos a construir e elaborar a ideia do objeto (atividade) estudado.

A partir de seus estudos, Barbier percebeu a necessidade de se utilizar uma Teoria de Atividade (TA)
para ser aplicada no campo da formagao e das pesquisas sobre as praticas profissionais (BOAS, 2012).
Daniels (2003) afirma que a TA teve origem com os trabalhos de Vigotski, Leontiev e Luria e que foi
desenvolvida com base no conceito de mediacdo. Para o autor, a TA vem sendo utilizada para a
compreensdo do individuo (consciéncia individual e coletiva) em situagdes praticas de realizagao de
atividades em diversos sistemas sociais. Segundo Daniels (2003), Vygotsky afirma que a internalizagao
de uma atividade ¢ um processo no qual ha uma mediagdo da linguagem, quando os signos adquirem
significado e sentido para o sujeito (agente). Nessa perspectiva, o aluno é o agente que ira fazer uso dos
materiais ou conceitos (elementos de mediacao) para atingir um resultado, que € o de aprender a realizar
uma atividade e compreender a sua finalidade.

Para integrar as inovagdes pedagodgicas nas disciplinas modeladas, foi necessaria a reformulacao dos
contetidos, criando objetos digitais de aprendizagem que permitissem a intera¢do, colaboragdo e
socializa¢do de informacdes e experiéncia entre grupos, para disponibiliza-los em um ambiente virtual.
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OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM

Os objetos digitais de aprendizagem (ODAs), ou “recursos digitais de aprendizagem”, sdo utilizados
por educadores para facilitar a pratica pedagogica, utilizando meios tecnologicos de aprimoramento de
material didatico. Esse termo foi adotado pelo Learning Technology Standards Committee (LTSC), do
Institute of Electrical and Electronics Engineers - IEEE, referenciando objetos de contetidos multimidia,
softwares educacionais, pessoas, organizagoes, livros, entre outros. Esses recursos permitem que as
atividades académicas se tornem mais dindmicas, despertando o interesse dos alunos por meio de
conteudos criativos e planejados.

Existem diversas definigdes sobre o que sdo ODAs na literatura, (Polsani, 2003; Audino e Nascimento,
2010; Churchill, 2007; Filatro; 2008; entre outros), mas ainda ndo existe uma defini¢do universalmente
aceita, provavelmente por ser uma area relativamente nova. A definicdo mais recorrente ¢ da norma
1484, Standard for Learning Object Metadata, de 2002 (LTSC/IEEE), que descreve os ODAs como
uma entidade que pode ser usada, reutilizada ou referenciada durante o ensino com suporte tecnologico.
Uma das defini¢des mais referenciadas (Willey, 2002) considera os ODAs como quaisquer recursos
digitais que possam ser reusados para apoiar a aprendizagem.

A ideia principal dos ODAs ¢ fragmentar o conteido educacional em unidades modulares
independentes para serem reutilizados em diferentes ambientes de aprendizagem, em um determinado
contexto. Além disso, eles podem ser utilizados individualmente ou combinados com outros para
complementar alguma instrugdo que requer um maior suporte de ensino-aprendizagem. De acordo com
Gazzoni (2006), a elaboracdo do ODA deve levar em conta todos os procedimentos pedagogicos, desde
a escolha do conteudo a ser construido, as estratégias mais adequadas para fazé-lo, até a compreensdo
do processo de ensino-aprendizagem e das interacdes entre os alunos.

Singh (2001) sugere que um ODA deve ser estruturado e dividido em trés partes: (1) objetivos
pedagbgicos: que norteiam o uso do objeto, e uma lista dos conhecimentos prévios necessarios para
aproveitamento do contetdo; (2) conteido instrucional: material didatico necessario para que o aluno
possa atingir os objetivos propostos; (3) pratica e feedback: permite ao aluno utilizar o material e receber
retorno sobre seu desempenho.

Mendes, Souza e Caragnato (2004), apresentam as caracteristicas e elementos da estrutura e¢ da
operacionalidade dos ODAs: i) reusabilidade: o objeto podera ser reutilizavel em multiplos contextos
para multiplos propositos; ii) adaptabilidade: adaptaveis a qualquer ambiente de ensino e aprendizagem;
iii) granularidade: “tamanho” de um objeto, podendo ser um contetido recortado, como uma imagem,
texto ou fragmento de dudio. Um ODA de menor granularidade pode ser uma pagina web inteira, que
combina textos, imagens e videos; iv) acessibilidade: identificagdo padronizada que garante a sua
recuperacao e acesso facil, para ser usado em diversos locais; v) durabilidade: permanecer intactos
independentes das atualizagdes de software ou hardware; vi) interoperabilidade: habilidade de operar
através de uma variedade de hardware, sistemas operacionais e browsers, com intercambio entre
diferentes plataformas e sistemas; vii) metadados: descrever as informag¢des de um objeto, permitindo
que sejam facilmente encontrados em um sistema de busca.

Os exemplos mais citados na literatura como objetos digitais de aprendizagem incluem videos, jogos,
animacdes, video aulas, infograficos, mapas, imagens, graficos, sons, ferramentas, conteudos de
aplicacdes multimidia, contetdos instrucionais, recursos didaticos na forma de arquivos digitais,
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referéncias a sifes, emulagdes interativas, visualizacao de objetivos de aprendizagem, organizacdes ou
eventos ou outros materiais que possam ser utilizados como ferramenta pedagogica dentro e fora da
sala de aula.

SISTEMAS DE CLASSIFICACAO BIBLIOGRAFICOS: CDD E CDU

Os Sistemas de Classificacdo Bibliografica (SCB) t€ém como principal fun¢do organizar acervos de
bibliotecas e unidades de informagdo segundo os assuntos de que tratam os itens do acervo. Esses
sistemas se fundamentam em tr€s conceitos: categorias, divisdo logica e relacionamento. As
classificacdes bibliograficas tém hoje uma utilidade indiscutivel quando se trata de localizar fisicamente
o documento em sua classe de assunto.

Na perspectiva da Biblioteconomia, os SCBs s@o instrumentos verbais-simbolicos, construidos a partir
do mapeamento de conceitos que sdo organizados conforme critérios e caracteristicas pré-estabelecidos.
Em geral, é constituido por trés elementos: (1) esquema de classificagdo, agrupando elementos, de
maneira sistematica, por suas semelhancas e diferencas; (2) notacdo da classificacdo (numérico ou
alfanumérico); (3) indice alfabético, que facilita a busca do usuério. O processo de classificar € o ato de
analisar um item documental para extrair dele os assuntos que o representam e, depois, “dividir [esses
conceitos] em grupos ou classes, segundo as diferencas e semelhangas. E dispor os conceitos, segundo
suas semelhancas e diferencas, em certo nimero de grupos metodicamente distribuidos” (PIEDADE,
1983, p.9), podendo ser organizados segundo um ponto de vista ou atributos classificatorios que
atendam as necessidades do usuério. Nessa atividade, ¢ utilizado um SCB para que se possa converter
os assuntos do contetido do documento em notagdes classificatorias.

Neste artigo, os SCBs que interessam sao os instrumentos Classificacdo Decimal de Dewey (CDD) e
Classificagdo Decimal Universal (CDU), cujas caracteristicas gerais sdo as seguintes:

1) Classificagao Decimal de Dewey (CDD): foi concebida por Melvil Dewey, em 1873, e
publicado pela primeira vez em 1876, tendo por base o sistema de Willians T. Harris
para a classificacdo do conhecimento humano, os principios da classificacdo de Bacon
(1608, “The advancement of learning”), e o sistema decimal de Ampere, com
subdivisoes de carater hierarquico, com notagdes puras. O sistema CDD ¢ composto
por quatro volumes e mais utilizado na classificacdo de acervos mais gerais, que
englobam temas de diferentes areas do conhecimento;

2) Classificagdo Decimal Universal (CDU): foi desenvolvida por Paul Otlet ¢ La Fontaine
a partir de 1895, sendo a primeira edi¢ao publicada entre 1904-1907 e tendo por base
a CDD, e, assim, ¢ também um sistema de classificagdo bibliografica geral. A principal
caracteristica do sistema CDU ¢ permitir a sintese (combina¢do) de conceitos, sendo
considerado um instrumento semi analitico-sintético. E mais utilizado na classifica¢io
de acervos mais especializados, pois permite a combinagdo de conceitos (eX.:
Bibliotecas Universitarias Especializadas) (SOUZA, 2012). O sistema CDU possui
notacdes mistas ¢ ¢ composto por dois volumes.

Os objetos de aprendizagem apresentados neste artigo foram desenvolvidos para as disciplinas
referentes ao uso desses dois instrumentos, que sdo apresentadas na se¢do de resultados.
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METODOLOGIA

Realizou-se um levantamento sobre os conteuidos da grade curricular do curso de Biblioteconomia da
ECI/UFMG buscando verificar os fundamentos tedrico-metodologicos no campo de Organizacdo e
Tratamento da Informagao. A analise desses contetidos evidenciou que as disciplinas oferecidas nesse
campo abarcam dois eixos basicos: (1) Bases tedrico-conceituais: respaldam o processo de construcdo
do conhecimento e de socializacdo da informacao (tal como Estudos de Usuario); (2) Bases tedrico-
procedimentais: suporte ao desenvolvimento de métodos de representacdo e a criagdo de instrumentos
(linguagens de indexagdo e padrdes de descrigdo).

Seguindo essas perspectivas, o grupo RECRI tem realizado discussdes no sentido de promover agdes
para fomentar o ensino-aprendizagem dos alunos do curso em questdo, buscando criar estratégias para
promover uma aproximacgao entre a teoria e a pratica no ensino, na pesquisa e na extensao. Dentre essas
estratégias, criou-se o laboratorio de pesquisa de praticas inovadoras para a construcdo de material
didatico interativo, introduzindo novas metodologias pedagdgicas, assistidas por tecnologia de ensino
a distancia.

O projeto contou com o apoio da Diretoria de Inovagao e Metodologias de Ensino — GIZ, uma rede de
desenvolvimento de praticas de ensino superior da UFMG, criada em 2008. O GIZ apoia projetos de
pesquisas para o desenvolvimento de metodologias pedagogicas e tecnologias educacionais inovativas,
de forma colaborativa e personalizada, para diferentes areas do conhecimento. As etapas a seguir
explicitam a forma de defini¢do, execugdo e registro do referido projeto:

1) Elaboragao do planejamento do projeto, com definicdo de cronograma e dos papéis e
responsabilidades de acordo com o escopo do projeto.

2) Estabelecimento de parceria com o GIZ.

3) Qualificagdo dos bolsistas, a partir da participagdo em minicursos ofertados pelo GIZ:
a) Uso do Moodle: trata-se de um ambiente virtual de aprendizagem a distancia

Moodle, amplamente utilizado na UFMG e que permitiu que se colocasse em rede
um conjunto de informagoes interligadas;
b) Criagdo de objetos de aprendizagem.

4) Liberagdo dos ambientes no Moodle tanto para reunir a documentagdo do projeto, bem
como para organizar os ambientes de teste com os recursos utilizados em cada
disciplina.

5) Composi¢ao dos prototipos de redesenho educacional:
¢) Descrigdo do prototipo, que consiste na listagem e descrigio dos Objetos de

Aprendizagem previstos para composi¢ao do prototipo:

e Videos de apresentagdo das disciplinas;

e Aulas introdutorias das disciplinas com power point dinamico e recurso de
gamefica¢ao;

e Mapas Mentais de apresentacao das disciplinas, elaborado no MindMeister
e disponibilizado no Prezi;

e Exercicios em formato de Quiz;

e [Estante Virtual de livros para exercicios de classificagao;

e Tutorial de uso e apresentacdo do Moodle.
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d) Modelagem do Recurso Moodle: criagao de canais tais como: i) chat para estimular
discussdo de conceitos e estabelecer vinculos entre os participantes; ii) foruns para
a disponibilizacdo de portfolio, repositorio de atividades e relatorio de atividades
de campo, assim como para disponibilizar as atividades praticas. Para isso foi
necessario:
e Modelar das paginas das disciplinas em modulos que correspondem aos
contetidos de cada disciplina;

Apresentagdo

e Definir os foruns sobre frequéncia e notas, configurado para contato
particular do aluno junto ao professor;
e Definir os foruns sobre duvidas referentes a Disciplina;
e Realizar agendamento online para monitoria da disciplina.
6) Elaboracgao do prototipo das duas disciplinas: CDD e CDU.
7) Registro de elaboragdo do prototipo, por meio do detalhamento das impressdes
vivenciadas pelos agentes envolvidos no projeto em ambiente Wiki.

RESULTADOS ALCANGADOS E DISCUSSOES

A equipe do GIZ contribuiu com sugestdes quanto ao uso de recursos apropriados ao redesenho
educacional das disciplinas no projeto, com o objetivo de: i) potencializar as aulas em PowerPoint
inserindo recursos de audio, temporizador e execugdo de atividades, pelos alunos; ii) desenvolver
material em podcast; iii) desenvolver material de audio e video pré-modelado que possibilite um
reaproveitamento em outros semestres; iv) configurar as disciplinas integralmente na plataforma
Moodle com opg¢ao de migragdo de conteudo nos semestres seguintes.

O GIZ assessorou as duas alunas bolsistas, juntamente com as professoras do RECRI, responsaveis pelo
projeto, por meio do método de capacitagdo denominado Formagdo em Situagdo, descrito neste artigo,
que permitiu maior efici€ncia no processo de construgao dos recursos. Ademais, o GIZ fez a selegdo do
material efetivamente utilizado no protétipo e disponibilizado no ambiente de teste do Moodle.

Como resultados deste projeto destacam-se os produtos: i) criagdo de miniprototipos: redesenho das
disciplinas de CDD e CDU, com os objetos de aprendizagem construidos e disponibilizados no
ambiente Moodle e passivel de replicagdo a cada semestre; ii) capacitagdo das bolsistas por meio das
oficinas do GIZ e da participagdo em eventos da area; iii) repasses de conhecimento — RCs:
disponibilizagdo das apresentacdes correspondentes para que as professoras pudessem replicar entre os
pares.iv) reforco para os membros do RECRI da necessidade de continuidade do projeto.

MODELAGEM DA DISCIPLINA CDD

A Classificagdo Decimal de Dewey - CDD, trata-se de um sistema de classificag@o e ordenagdo logica
do conhecimento por assuntos para facilitar a recuperagdo da informagdo. E utilizada também para
ordenar as entradas de um catalogo sistematico e de uma bibliografia (PIEDADE, 1983).
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A disciplina “Sistemas de Classifica¢ao Bibliograficos: CDD” ¢ oferecida aos alunos do quinto periodo
do curso de Biblioteconomia da ECI/UFMG. Tem como objetivos: i) introduzir o aluno no estudo e uso
das classificagdes bibliograficas; ii) introduzir os conceitos de classificagdo e de organizagdo da
informagao; iii) capacitar para a identificacdo da estrutura e func¢do dos principais sistemas de
classificacdo bibliografica, formas de utilizagdo e pertinéncia de uso, segundo objetivos institucionais
e caracteristicas dos documentos e finalmente iv) abordar o uso dos principios da classificagdo para a
organizacdo de informagdes em novos contextos. Nesse contexto, busca-se apresentar os fundamentos
dos sistemas de classificagao bibliografica, sua estrutura e aplicagcdes nos processos de organizacao do
conhecimento, tomando-se como objetos de estudo um dos sistemas de classificacdo decimal, a CDD.
Os conteudos sdao apresentados usando estratégias de aulas tedricas e praticas, por meio de aulas
expositivas, leituras, exercicios e avaliagdes.

Inicialmente, conforme Figura 2, foram compiladas informagodes basicas aos alunos, uma videoaula e
um mapa conceitual da disciplina.
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Figura 2 — Apresentagio da disciplina CDD

Fonte: as autoras (2017)

Para alcancgar os objetivos propostos para a disciplina, o ensino foi dividido em trés modulos, a saber:
1) Modulo I: Classificagao bibliografica (classificagao e recuperagdo da informagao; histérico; teorias
de classificagdo bibliografica; sistemas de classificacdo bibliografica: tipos; elementos; ordenagao,
tabelas, notagao, indice; como classificar: plano das ideia, plano verbal e plano notacional); ii Mddulo
II: Classificagdao Decimal de Dewey (histdrico e estrutura; classes basicas; tabelas auxiliares; indice;
sintese de notacdo: com as tabelas auxiliares; entre as classes principais; Modulo III: Pratica de
Classificagdo Decimal de Dewey (exercicios; laboratorio), como pode ser observado na Figura 3:
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Figura 3 — Mé6dulos da disciplina CDD

Fonte: as autoras (2017)

Além disso, sdo disponibilizados os Materiais didaticos utilizados na disciplina como: apresentagdes de
aula, referéncias bibliograficas e apostilas. Por ultimo, ha uma Estante virtual para ser utiliado pelos
alunos nos exercicios de classificacdo bibliografica.

Desta forma, para cada um dos conteudos dos quatro modulos foram criados objetos de aprendizado
que visam o ensino-aprendizagem do sistema CDD.

MODELAGEM DA DISCIPLINA CDU

A disciplina “Sistemas de Classificagdo Bibliograficos: CDU” ¢ oferecida aos alunos do sexto periodo
do curso de Biblioteconomia da ECI/UFMG. Tem como objetivo o ensino-aprendizagem do sistema
CDU na classificagdo de assuntos de acervos de bibliotecas, como instrumento nos servigos de
organizagdo e recuperagdo da informacao contida em recursos documentais. Nesse sentido, tem como
escopo fazer conhecer os fundamentos teéricos da classificagao (bases teoricas, histérico e evolugdo) e
da CDU (fundamentos, caracteristicas e fung¢des), assim como compreender o uso e aplicacdo das suas
tabelas. Os conteudos sdo apresentados com aulas expositivas, leituras, exercicios e avaliagdes.

Seguindo essa organizagdo, conforme Figura 4, foram compiladas informagdes basicas aos alunos, uma
video-aula e um mapa conceitual da disciplina.
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Fonte: as autoras (2017)

Para alcancar os objetivos da disciplina, o conteudo foi dividido em quatro médulos: (1) Maédulo I:
introdugdo, com os fundamentos conceituais, historico, caracteristicas e apresentacdao das dez Tabelas
Principais (sendo que a tabela quatro esta vazia, aguardando por assuntos novos); (2) Modulo II:
apresentagdo das cinco Tabelas Auxiliares Comuns Relacionais; (3) Modulo I1I: apresentagao das cinco
Tabelas Auxiliares Comuns Independentes e das seis Tabelas Auxiliares Comuns Dependentes; (4)
Modulo 1V: apresentacdo das Tabelas Auxiliares Analiticas Especiais e dos principios de ordenacao,
com a ordem de citagdo (opcional) e a ordem de arquivamento (obrigatoria), conforme Figura 5:
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Figura 5 — Mé6dulos da disciplina CDU
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Além disso, sdo disponibilizados os Trabalhos finais, Materiais complementares, Materiais didaticos e
uma Estante virtual para os exercicios de classificag@o bibliografica. Para cada modulo foram criados
objetos de aprendizado para o ensino-aprendizagem do sistema CDU.

Em termos gerais, a solugdo completa do Desenho Educacional das Disciplinas CDD e CDU,
contempladas no referido projeto, foi estruturada da seguinte forma:

e Organizagdo do conteudo didatico no Moodle: ambiente mais amigavel e um layout
com mais usabilidade;

e Desenvolvimento de objetos de aprendizagem: Mapas Mentais das disciplinas
refletindo o conteudo do programa, os modulos e etapas previstos; potencializar as
aulas disponibilizadas em PowerPoint com os recursos multimidia: Podcast de topicos
especificos; Leitura do contetudo e inclusdo do audio no proprio .ppt para auxilio dos
alunos com necessidades especiais; Video complementar a aula; Recurso/link com
davidas frequentes, modulo e/ou atividade;

e C(Criagdo de Estante Virtual: estante virtual com um acervo, com e-books de dominio
publico em formato .pdf para uso em atividades praticas de classificagdo com a CDD
e da CDU.

e C(Criagdo um ambiente ativo no ambiente das disciplinas para tirar dividas relativas a
frequéncia, provas, marcagdo de horario de monitoras, por meio de foruns (conjunto de
foruns pré-definidos);

e C(Criacdo de mecanismos para melhorar a gestdo da disciplina;

e Elaboracdo de exercicios interativos, possibilitando acesso as respostas dos colegas
e/ou corre¢do automatica;

e C(riacdo um ambiente de perguntas frequentes, com respostas realizadas pelos
professores por meio de videos;

e (Criagdo de agenda/calendario para que o aluno reserve e acompanhe os horarios de
agendamento das atividades de monitoria e de atividades paralelas.

CONCLUSOES

Consideramos que ¢ importante € necessario desenvolver projetos praticos e teoricos que possam refletir
sobre o ensino-aprendizagem no campo das disciplinas em Organizacdo e Tratamento da Informagao,
visando criar condi¢des favoraveis ao aprendizado dos alunos de graduacdo em Biblioteconomia. Uma
vez que a sociedade esta inserida na era da informagao e do conhecimento, o ensino das disciplinas que
compdem a area de organizacdo e tratamento da informagdo e do conhecimento deve incluir contetidos
para a representagdo em diferentes contextos. Além disso, deve-se desenvolver mecanismos que possam
facilitar a compreensao de tais conteudos, como também possibilitar aos alunos uma reflexao teorica e
pratica acerca das possiveis melhorias das atividades técnicas, do uso de tecnologias que ajudam a
otimizar a aprendizagem, atuando também como atores neste processo.

Outro aspecto ¢ a validagdo, por parte dos alunos, dos recursos implementados. Ressaltamos que esté
programada a continuidade do projeto para este ano de 2017 com o redesenho de outras disciplinas. A
ideia é que todos os recursos sejam usados e avaliados do ponto de vista da sua adequagao ao foco do
projeto e que seja feito o registro da necessidade de ajustes para uma implementagdo posterior
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Em relagdo aos resultados alcancados neste projeto, o RECRI destaca a importancia de que todas as
acOes dos docentes responsaveis pelas disciplinas permitam, aos futuros profissionais de
Biblioteconomia, ter acesso a teoria e a pratica, para refletir, de forma critica, sobre os problemas que
se manifestam entre o fazer intelectual e o fazer técnico. E, para finalizar destacamos a importancia
deste projeto como uma ac¢do complementar para otimizar a formacgdo dos alunos do curso de
biblioteconomia, bem como uma oportunidade de trabalhar como um laboratério de pratica que
oportunize a reflexdo tanto dos docentes quanto dos discentes nas teorias e praticas relacionadas ao
conteudo das disciplinas da area de Organizagdo e Tratamento da informagao.
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