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Resumo: A construcdo de um protétipo de recursos educacionais com abordagem na
aprendizagem significativa para as disciplinas CDD e CDU do curso de Biblioteconomia da
Escola de Ciéncia da Informacao (ECI) da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) é
um projeto desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa em Representagdo de Conhecimento e
Recuperacdo da Informacdo, RECRI, que tem como membros de sua equipe professoras
doutoras do curso de Biblioteconomia. Focou-se na ressignificacdo da apresentacdo dos
contetdos e material didatico utilizando-se de recursos educacionais, como a producgéo de
objetos de aprendizagem: gamificagdo, mapa mental e customizagcdo do ambiente Moodle.
O presente artigo evidencia a urgente necessidade de implementar projetos de inovacgéo
pedagogica para a relacdo ensino-aprendizagem, privilegiando o compartilhamento e o
protagonismo do aluno. Espera-se, com esse artigo, ampliar a pratica do uso de recursos
educacionais aliados a tecnologia direcionada pela aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Recursos educacionais. Producao de material didatico. Objetos de
aprendizagem. Aprendizagem significativa. Ensino superior.

1 INTRODUCAO

Um dos desafios existentes no ensino é a atuacdo do professor no processo de ensino-
aprendizagem, principalmente nos cursos de ensino superior. Quando o professor
compreende que o protagonismo do ensino-aprendizagem é compartilhado com o aluno, a
sua prética profissional passa a atender ao paradigma de que “educar significa muito mais
gue instruir, mas formar o homem para que ele possa enfrentar os desafios da sociedade de

maneira consciente e critica” (COSTA, 2008, p.41). Assim, ha necessidade de compreender
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a construcdo de significado, por parte do aluno, e a construcao de estratégias pedagdgicas
para indicar caminhos para uma aprendizagem significativa (AUSUBEL, NOVAK,
HANESIAN, 1980; AUSUBEL, 2003).

De acordo com Bendito (2015, p.38), aprender significativamente implica atribuir
significados, que tém sempre componentes pessoais, pois, sem isso, 0 aprendizado é
somente mecanico. Bendito (2015) afirma que h& a necessidade de mudanga no modo de
assimilagéo do conteudo dado em aula, e que esse desafio recai sobre o professor, pois as
insatisfacdes no ensino “acabam por incentivar a busca de estratégias e recursos que
tornem o processo de aprendizagem mais atrativo e com efetiva atribuicdo de significado”
(BENDITO, 2015, p.30).

Diante desse cenéario, o Grupo de Pesquisa em Representacdo de Conhecimento e
Recuperacédo da Informacdo (RECRI)', da Escola de Ciéncia da Informacdo (ECI) da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), desenvolveu um projeto ligado ao Programa
de Incentivo & Formacdo Docente (PIFD)? oferecido pela Pré-Reitoria de Graduacdo da
UFMG. No escopo do projeto, esta a producdo de material didatico interativo, com praticas
pedagogicas assistidas pela educacéo a distancia®, para as disciplinas de Organizacéo e
Tratamento da Informacgéo (OTI). Considerando que o uso de recursos multimidias por si s6
ndo bastam, buscou-se aplicar a aprendizagem significativa na construcdo de objetos de
aprendizagem, inserindo o aluno em um contexto mais atual e dindmico de ensino. Trata-se
do “conhecimento que promove a articulacdo entre o ser humano e o seu ambiente, entre
ele e seus semelhantes e consigo proprio” (TAVARES, 2004, p. 55). Nesse novo processo
de aprendizagem, o aluno é parte integrante e ndo somente aquele que recebe e replica o
conhecimento do professor. Assim, o aluno é protagonista de sua formacdo académica,
estabelece conexdo com 0s seus conceitos prévios e 0s associa ao uso das tecnologias,

contribuindo com sua aprendizagem.

O presente artigo tem como objetivo apresentar os resultados do projeto PIFD, a partir do
escopo ja apresentado, que remodelou o conteudo de duas disciplinas: “Sistemas de
Classificagéo: CDD” e “Sistemas de Classificagdo: CDU”. A remodelagem foi feita dentro do
ambiente virtual Moodle, visando facilitar a aprendizagem significativa pelos alunos, de

maneira mais autbnoma.

1Grupo de pesquisa que tem como membros de sua equipe professoras doutoras do curso de Biblioteconomia.

2 Atualmente, entre os integrantes do Projeto PIFD estdo as professoras doutoras do grupo RECRI e bolsistas de
doutorado e mestrado do Programa de Pds-Graduagdo em Gestdo e Organizagdo do Conhecimento
(PPGGOC), assim como graduandas do curso de Biblioteconomia da ECI/UFMG.

? Retirado de https://virtual.ufmg.br/plataforma/course.
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O artigo esta organizado da seguinte maneira: a secdo 1 apresenta a introdugcédo, com uma
visdo geral do tema e do projeto; a secdo 2 descreve 0s conceitos de aprendizagem
significativa e os recursos educacionais utilizados na construcdo do protétipo; a sec¢do 3
contextualiza o curso de Biblioteconomia e as duas disciplinas prototipadas e apresenta
partes dos prototipos construidos; a se¢ao 4 descreve a metodologia empregada; a sec¢ao 5
apresenta uma discussdo e analises sobre a relacdo do processo metodolégico com a
pratica e o uso das tecnologias no ensino-aprendizagem; e a se¢do 6 proporciona as
consideracdes gerais sobre o projeto em relagcdo ao seu escopo e propasito.

2 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

O resgate das ideias de Ausubel sobre aprendizagem significativa se mostrou pertinente
neste projeto, uma vez que, na arquitetura das disciplinas da area de organizacdo e
tratamento da informacgéo, tem-se buscado um link entre elas, que possa auxiliar o aluno a
perceber cada parte abordada nas disciplinas do trabalho em uma biblioteca, como

construtores de um todo maior.

A aprendizagem significativa se baseia na interagdo substantiva e ndo abstrata com o que o
aluno ja sabe. Dessa maneira, essa aprendizagem parte de uma ideia-ancora, que norteara
o aprendizado, por meio de “um processo de modificacdo do conhecimento ao invés de
modificagdbes do comportamento” (KLEINKE, 2003, p.18). Para o autor, esse é um
aprendizado que tem significado pessoal, com base na compreensdo, e hdo mecanico ou

repetitivo, de maneira literal.

Com essa abordagem significativa, pretende-se levar o aluno a apreender e conectar o seu
conhecimento para uma maior e melhor absorcédo dos contetdos ensinados, que consiste
em um dos trés requisitos essenciais para a aprendizagem significativa. Como nos lembra
Tavares (2004, p.56), além dessa atitude, sdo necessarias também “a oferta de um novo
conhecimento estruturado de maneira légica e a existéncia de conhecimentos na estrutura

cognitiva que possibilite a sua conexao com o novo conhecimento”.

Por essas caracteristicas tdo distintas, a aprendizagem significativa se mostra mais
adequada ao projeto aqui apresentado, pois as disciplinas na &area de organizacdo e
tratamento da informacéo contém entre si inUmeras conexdes, que, se bem trabalhadas,
podem melhorar o entendimento dos contetdos pelos alunos, e que, além disso, sdo

essenciais para o desenvolvimento do trabalho bibliotecario.
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2.1 RECURSOS EDUCACIONAIS

Com os recursos educacionais, a aprendizagem significativa se mostra mais adequada ao
ensino no curso de Biblioteconomia, pois, como explicitado por Moreira (2013, p.25), as
“estratégias e instrumentos (didaticos) facilitadores da aprendizagem significativa [sd0]: o
organizador prévio, 0 mapeamento conceitual e os diagramas V”. Os organizadores prévios
sdo materiais introdutérios apresentados antes do material de aprendizagem em si, quando
o aluno néo tem ideias-ancoras, ou um conhecimento prévio, para entender de forma plena
0s novos conhecimentos (MOREIRA, 2013, p.14). Os Mapas conceituais sdo diagramas
hierarquicos de conceitos de um campo intelectual e relagbes (MOREIRA, 2013, p.25). Sao
instrumentos conhecidos na area de OTI, utilizados na construcdo de vocabularios
controlados. Os Diagramas V séo instrumentos heuristicos que enfatizam a interagédo entre
0 pensar (conceitual) e o fazer (metodologico) para a producdo de conhecimentos, a partir
de questdes-foco (MOREIRA, 2013, p.25).

Assim como o trabalho do bibliotecario esta focado no usuario, compreende-se que a
construcao dos recursos educacionais deve focar no aluno, reforcando seu protagonismo na
construcdo do conhecimento que lhe conferira a formacao de bibliotecario ao final do curso.
A proposta consiste no redesenho das préaticas que existiam nas disciplinas CDU e CDD,
corroborando o conteddo programético aplicado a conexdo entre novas midias e a
aprendizagem significativa. A tecnologia aplicada proporcionou a construcdo de protétipos
para cada uma das disciplinas no escopo do projeto. Assim, foi possivel planejar e estruturar
a continuidade do projeto, considerando-se o escopo de uma disciplina hibrida, ou seja, os
recursos podem ser utilizados tanto de forma presencial, em sala de aula, quanto por meio
do ensino a distancia, utilizando-se para isso o ambiente virtual, de forma complementar.
Para melhor entendimento do escopo do projeto, apresentam-se, a seguir, a titulo de
exemplo, os materiais produzidos durante a execucéo do projeto para a disciplina CDU.

2.1.1 OBJETOS DE APRENDIZAGEM CONSTRUIDOS

I. Video de apresentacdo das disciplinas, considerando o programa da disciplina,

sinalizando o percurso a ser realizado:
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Figura 1 — Video de apresentacdo da disciplina CDU

-

Video de Apresentagao

MODULO 1

Edicdes

Estrutura

Tabelas Principais

SATEMAS 0f CLASSNCACAO DBINLDES Couma MACULAN

Fonte: Elaborado pelas autoras.

II.  Remodelagem da aula introdutéria — nas figuras 2, 3 e 4, apresenta-se um power
point dindmico e a inclusdo de recurso de gamificagdo no conteudo introdutdrio,

norteado pela abordagem da aprendizagem significativa:

Figura 2 — Power Point da disciplina CDU

€)

2 Materiais

@ TEXTO PARA ESTUDO DIRIGIDO
W AuLA - INTRODUGAD A coU

M AULA - CLASSES BASICAS

@I Atividade
« ESTUDO DIRIGIDO

&/ EXERCICIO - NTRODUGAO A CDU
| EXERCICIO - CLASSES BASICAS

2y

Tire suas diridas sobre o Médulo 1

Fonte: Elaborado pelas autoras.
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Figura 3 — Power Point da disciplina CDU com recurso de gamificacao

COUAL ASENSACAD DIANTYE I SSANTUAMAD
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* PORQUE YOOI FARIAY

jogo Travessa do no

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Figura 4 — Power Point da disciplina CDU com hibridizagéo

CLASSIFICACAO

Aunvidade no Moodle

Para 0 professor

SISTEMAS DE
i bnabiilaseinion bl CLASSIFICACAO: CDU

Cacnde du Cdencin e whomain | WG
e

Fonte: Elaborado pelas autoras.

[ll.  Mapas Mentais de apresentacdo das duas disciplinas (elaborado no MindMeister e
disponibilizado no Moodle através do recurso do Prezi). Apresentam o cenario da

disciplina, para que o aluno compreenda a trajetoria a se cumprir:
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Figura 5 — Mapa mental da disciplina CDU
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

Exercicios remodelados em formato de quiz (Figuras 6, 7, 8, 9, 10 e 11) para as duas

disciplinas, de forma que possam ser utilizados tanto no ambiente virtual quanto em
sala de aula:

Figura 6 — Exercicio da disciplina CDU

@ Atividade

& ESTUDO DIRIGIDO

(EKERC]CID - INTRODUCAO A CDU

&/ EXERCICIO - CLASSES BASICAS

Fonte: Elaborado pelas autoras.
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Figura 7 — Exercicio da disciplina CDU
Modulo 1 » EXERCICIO - INTRODUCAD A COU

EXERCICIO - INTRODUGAO A CDU

Este emircitsn consisbe &m parguatas & respostas drelas. Vocd vai responded & pedgunta numa cabcs de lexio que apanscs logo abaio da questlo. Duwdas sobié o
fxaificn? Mands uma mensagem no ium de diwdas deste mddulo

Método de avaliago: Nota mas alta

i Pré-sisualizar questiondne agea .

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Figura 8 — Exercicio da disciplina CDU

Mddulo 1 » EXERCICID - INTRODUGAD A CDU » Visualragio privia

Sewickz 1 1 APARTIR DA INTRODUCAD DA COU, FACHA UM RESUMO DAS PARTES MAIS IMPORTANTES, A PARTIR D ESTRUTURA
Airdn nks APRESENTADGA MO TEXTO,

Visls 1,00 meigabe = B[ 2 |2

£ Eansi suastio

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Figura 9 — Exercicio da disciplina CDU

G Atividade

+’ ESTUDO DIRIGIDO

' EXERCICIO - INTRODUCAO A CDU

@ERC]CID - CLASSES BASICAS

Fonte: Elaborado pelas autoras.
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Figura 10 — Exercicio da disciplina CDU
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

Figura 11 — Exercicio da disciplina CDU

Vocd classibcana os tulos listados 8 sequer em BI0B35 (sibculivra) ou em 711719 (Ecologa de Paisagem)?

Vocoi classificaria os titulos listados a seguir em 630635 [silvicultura) ou em T11/719 [Ecologia de Paisagem)?

Escollha uma
a. 630/635
b T11T1G

Fonte: Elaborado pelas autoras.

V.  Estante Virtual de livros para exercicios de classificacdo a ser utilizada em ambas as
disciplinas, de forma a praticar em ambiente virtual a experiéncia real de uma

biblioteca.

Figura 12 — Estante virtual

Estante virtual

Caro auno
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

>, PROGRAD
gﬁg;g/” = UFIG gl

PROGRAD GRADUAGAO AoV e NG FEn R



%\& s
Il CONGRESSO DE INOVACAO E C I M c’"} /)‘ic
METODOLOGIAS NO ENSINO SUPERIOR »

| Encontro das Licenciaturas 19

2.1.2 RECURSOS MOODLE CUSTOMIZADOS:

I.  Arquitetura e modelagem das paginas das duas disciplinas em médulos:

Figura 13 — Pagina inicial da disciplina CDU no Moodle

Acresentacho Noavb 1 WMidee?  Midue)  WSaub4  Tratebos Fras WamenslComplemestsr Uateries dciicos Estante vie

assificagcdo Decimal
Universal

Seja bem-vind@!

Informagbes sobre a discipline:

o Tacamal ce dawncacks Btiografioos NN & evolughy Camnicacks Deamal Univenal

O NG 5 paama COU 00mo inaTumanis 00 pandatho @ Mapeaiho 08 Inkrmaghs ce 300Nl
© Conracar o8 Anaamaracs winas g C

o Compreatder & 10 & #c60agho 00 1500 mi Labeles de COU

Fonte: Elaborado pelas autoras.

@ RECRI
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Figura 14 — Apresenta¢do de um médulo da disciplina CDU no Moodle

Aprosentscdo Méduo 1 Miauo 2 Yaduo 3 Widue & Tratahos Fras Watersl Comglementar Materas GA4NCOs Estante virieal

Modulo 1

Conceitos Fundamentais & Classes Basicas

Orentagho Gerak

nceremes este primero mbdulo da dacping com um estudo Srgido. Na 1* pante. histiece, edicSo ¢ estrutora dos concetos fundamentas: i na 2* cane. forma e sintese Cas

classes Désicas Frocure ler 0 fexio dponDEZAZ0 € resgonder A quesibes progostas Fosterormente, irababaremos <OMm sulas explalivas ¢ atvidades em sal Bons

etudon

Fonte: Elaborado pelas autoras.

II.  Forum sobre frequéncia e notas, estabelecendo um canal para duvidas sobre esse

assunto especifico:
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Figura 15— Férum de frequéncia e notas

IJ?F;‘I Interacdo

"=l Dividas sobre a Disciplina

% Freguéncia e Notas

Fonte: Elaborado pelas autoras.

[ll.  Foruns de duvidas sobre as disciplinas, estabelecendo um canal para davidas sobre

esse assunto especifico:

Figura 16 — Férum sobre duvidas da disciplina

ll;:\a Interacdo

"=l Dividaz =obre a Dizciplina

%) Freguéncia & Notas

Fonte: Elaborado pelas autoras.

V. Foéruns de duvidas sobre conteddo do Moédulo acessado, estabelecendo um canal

para duvidas sobre esse assunto especifico:
Figura 17 — Férum de duvidas por médulo da disciplina

% Interagdo

% Tire suas duvidas sobre o0 Mddulo 1
Fonte: Elaborado pelas autoras.
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V. Recursos de agendamento on-line para monitoria, de forma que a agenda do monitor
seja organizada e o atendimento ao aluno seja controlado tanto pelo monitor quanto

pelo préprio aluno.

Figura 18 — Agendamento on-line da disciplina

Agendamento de Monitoria

Fonte: Elaborado pelas autoras.

3 O CURSO DE BIBLIOTECONOMIA

O curso de Biblioteconomia da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) foi criado em
25 de marco de 1950 (REIS et al., 2011, p.12). Desde entéo, passou por diversas mudancas
fisicas e curriculares ao longo de toda a sua trajetéria e esta atualmente com 67 anos de
existéncia. Na UFMG, o curso € ministrado na modalidade Bacharelado e se localiza na
Escola de Ciéncia da Informagdo. A grade minima exige 2.400horas/aula, que devem ser
realizadas entre oito e quatorze semestres (LOURENCO; DIAS, 2015, p.9). O curso é bem
conceituado na formacdo de bibliotecarios e busca sempre novos conhecimentos, com
pesquisas inovadoras. Ele forma profissionais capazes de atuarem ndo somente em
bibliotecas tradicionais, na organiza¢cado de acervos bibliograficos, mas também em qualquer
outro tipo de unidade de informacéo (centro de documentacéo, repositorios digitais, entre
outros), sempre desempenhando atividades ligadas a organizacdo, tratamento, acesso e

disseminacao da informacao.

3.1 AS DISCIPLINAS CDD E CDU

Dentre as atividades técnicas executadas por bibliotecarios para a organizacdo de
bibliotecas, estdo as classificacdes bibliogréficas, que procuram estabelecer as relacdes
entre documentos, numerando-os de acordo com seu conteldo intelectual, para facilitar sua
localizagcdo. Elas surgiram na prética biblioteconémica, com a invencdo da imprensa,
quando se inicia a chamada “explosao bibliografica”. Nessa época, os sistemas de
classificagdo eram de “localizagao fixa”, ou seja, eram atrelados a localizacao dos livros nas
estantes, mas com o crescimento dos acervos, esse sistema tinha que ser refeito sempre

gue novos livros eram agregados a colecdo de uma biblioteca. Assim, os sistemas de
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classificagdo surgem com a proposta de uma “localizagao relativa”, que estava atrelada ao

assunto do livro e ndo a sua localizagdo na estante.

E nessa época que surgem oito sistemas de classificacdo, desenvolvidos por bibliotecarios
contemporaneos entre o fim do século 19 e o inicio do século 20.

Atualmente, os sistemas de classificacdo mais utilizados mundialmente séo:
a Classificacdo Decimal de Dewey — CDD;
a Classificagdo Decimal Universal — CDU.

Esses sistemas possuem as seguintes caracteristicas basicas:

Classificacdo Decimal de Dewey (CDD): foi concebida por Melvil Dewey, em
1873, e publicado pela primeira vez em 1876, tendo por base o sistema de
Willians T. Harris para a classificacdo do conhecimento humano, os
principios da classificagao de Bacon (1608, “The advancementoflearning”), e
o sistema decimal de Ampere, com subdivisdes de carater hierarquico, com
notacdes puras. O sistema CDD é composto por quatro volumes e mais
utilizado na classificacdo de acervos mais gerais, que englobam temas de
diferentes areas do conhecimento (ex.: Bibliotecas Publicas, Comunitarias,
Escolares) e Classificacdo Decimal Universal (CDU): foi desenvolvida por
Paul Otlet e La Fontaine a partir de 1895, sendo a primeira edi¢do publicada
entre 1904-1907 e tendo por base a CDD, e, assim, é também um sistema de
classificagé@o bibliogréafica geral. A principal caracteristica do sistema CDU é
permitir a sintese (combinacdo) de conceitos, sendo considerado um
instrumento semianalitico-sintético. E mais utilizado na classificacdo de
acervos mais especializados, pois permite a combinagdo de conceitos (ex.:
Bibliotecas Universitarias Especializadas) (SOUZA, 2012). O sistema CDU
possui notacdes mistas e é composto por dois volumes (AGANETTE et
al.,2017, p.6, no prelo).

4 METODOLOGIA

Para o projeto de “reformulagdo da apresentacdo dos conteludos e producdo de material
didatico para o ensino de disciplinas de Organizacdo e Tratamento da Informagao”,
oferecidas aos alunos de graduacao do curso de Biblioteconomia da ECI/UFMG, realizou-se
um estudo minucioso da grade curricular do curso de Biblioteconomia com o intuito de se
verificar os fundamentos tedrico-metodoldgicos no campo das referidas disciplinas. A
andlise das disciplinas oferecidas orientou-se por: i) bases tedrico-conceituais e ii) bases
tedrico-procedimentais. A primeira fundamenta o processo de construgdo do conhecimento
e de socializacdo da informacdo e do conhecimento; e a segunda é a base para o

desenvolvimento de métodos de representacdo e a criacdo de instrumentos.

A partir desses preceitos, 0 grupo RECRI realiza de forma assidua discussdes que
fomentam acdes ligadas ao ensino e a aprendizagem dos alunos de Biblioteconomia e

Ciéncia da Informacéo, com foco em se criar estratégias que promovam a aproximacéao da
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teoria com a préatica no ensino.

Ressalta-se a criagdo do laboratério de pesquisa de préticas inovadoras para a construgcao
de material didatico que foi possivel a partir da aprovag¢do de dois projetos no Edital da
Prograd/lUFMG, do Programa de Incentivo a Formacédo Docente (PIFD), nos anos de 2016 e
2017. Os recursos didaticos assistidos por tecnologia de ensino a distancia vém sendo
desenvolvidos com o apoio da Diretoria de Inovacdo e Metodologias de Ensino — GIZ,
alinhados com o ambiente virtual de aprendizagem a distancia Moodle. A equipe do GIZ tem
auxiliado o grupo RECRI desde o primeiro projeto e, neste ano de 2017, contamos também
com o auxilio do Centro de Politicas Publicas e Avaliacdo da Educacéo (CAEd).

Figura 19 — Estrutura das disciplinas no Moodle— ambiente de teste utilizado pelo
grupo para organizacao dos contetdos e disponibilizacao dos recursos.

ol ]

P 20152 ELl Assessoria LD

LIFMG Virtual :l'vhjtjlﬂfl‘:l

I:':“ 2016_2 - ECI ASSESSORIA CDL)
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

De acordo com Aganette et al. (2017, no prelo), as etapas a seguir explicitam a forma de

definicdo, execucao e registro do referido projeto:

1. Elaboragéo do planejamento do projeto, com definicdo de cronograma e dos papéis
e responsabilidades de acordo com o0 escopo do projeto.
Estabelecimento de parceria com o GIZ.
Qualificagdo dos bolsistas, a partir da participagdo em mini cursos ofertados pelo
GlZ.
Composicao dos prototipos de redesenho educacional.
Elaboragé&o do prototipo das duas disciplinas: CDD e CDU.

6. Registro de elaboracdo do protétipo, por meio do detalhamento das impressdes

vivenciadas pelos agentes envolvidos no projeto em ambiente Wiki.

5 DISCUSSOES E ANALISES

A modelagem das duas disciplinas, CDD e CDU, permitiu criar inovagdo em ensino-

aprendizagem na area coberta pelas mesmas, a partir das reflexdes e dos debates ocorridos
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entre os docentes do grupo RECRI, evidenciando as demandas necessarias a formagéo de
bibliotecarios. Por meio das praticas metodolégicas descritas na secdo 4 deste artigo, a
equipe do projeto PIFD desenvolveu alguns produtos e servicos que evidenciam o

atendimento e o comprometimento com os objetivos do projeto.

Os futuros profissionais do curso de Biblioteconomia devem estar aptos a manter uma
relacdo entre a teoria e a pratica, para refletir, de forma critica, sobre os problemas que se
manifestam entre o fazer intelectual e o fazer técnico. Sendo o ensino um dos principais
pilares da universidade, a aprendizagem pode ser transformada em produtos, processos e
tecnologias, bens culturais e préaticas inovadoras, gerando desenvolvimento e bem-estar
para a sociedade. Nesse sentido, o problema ora observado é a caréncia de material
didatico para as disciplinas incluidas no ambito da Organizagdo e Tratamento da Informacéo
(OTI), que venha subsidiar a preocupacdo em aprimorar 0S processos de ensino e
aprendizagem, sobretudo promovendo o uso das tecnologias de informacdo e comunicagéo
nesses processos. Essa deficiéncia prejudica as agbes pedagodgicas inovadoras, que visam
a melhora na formacdo e no desempenho do profissional bibliotecério, assim como
inviabiliza o uso de toda a potencialidade do suporte de tecnologias de comunicagdo no

ensino-aprendizagem.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Inovar na aula universitaria estabelece novas perspectivas correlacionadas com os atores
gue envolvem esse processo: o professor e 0 aluno. Estes desempenham seus papéis no
processo ensino-aprendizagem de forma colaborativa, de participacdo em que o
protagonismo se reveza para que a aprendizagem seja uma via de méo dupla. Ressignificar
o contetdo programético de uma disciplina criando interface com objetos de aprendizagem
€ uma nova abordagem pedagdgica que demanda a sociedade do conhecimento,
fomentando a formacao critico-conceitual do aluno por meio da sua interacdo entre a sua
carga conceitual preexistente e 0 novo conceito atribuido em sala de aula suscitado pela

aprendizagem significativa.

Nesse projeto, o objetivo tem sido primordialmente a producdo de material didatico para o
ensino das disciplinas de Organizacdo e Tratamento da Informacéo, com o suporte de
alunos participantes de programas de pos-graduacdo e da graduacdo, sob a tutela de
professores, bem como com o uso do ambiente colaborativo Moodle. Na primeira fase,
iniciada em setembro de 2016, foram desenvolvidos ambientes didaticos com a assessoria

do CAED/UFMG, para as disciplinas sobre sistemas de classificagdo bibliograficas (CDD e
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CDU). Tendo sido aprovada sua continuacdo em 2017, espera-se trabalhar em mais quatro
disciplinas. Ao final, espera-se uma aprendizagem que passe de uma perspectiva individual

para uma aprendizagem em grupo, com a valorizacdo da colaboracéo.
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